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Circuit Description (continued) 


| 1020 PIN 23: WICH 


(so ‘ST? ES Aue 


DER KA 
FEST VENoR Ay Ee 


TET) 


WHITB LEVEL 


Û SEY ÇAN ao 


BLANK LEVEL 
pe) SYNC LEVEL 


Note: 75 © doubly-terminated load; SETUP = 7.5 IRE. VREF = 1.235 V and RSET = 147 Q. RS-343A levels and 
wierances are assumed on all levels. 


Figure 4. RS-343A Composite Video Output Waveforms 
) (SETUP = 7.5 IRE). 


i DAC 
Input Data 
1 . $FF 


BLACK - SYNC 
BLANK 
SYNC 


Note: 75 Q doubly-terminated load; SETUP = 7.5 IRE. VREF = 1.235 V and RSET = 147 Q. 


) Table 7. RS-J4JA Video Output Truth Table (SETUP = 7.5 IRE). 
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Circult Description (continued) 


SRE OD 2 APG 


4) RE 


SYNC LEVEL 


Note: 75 Q doubly-terminated load; SETUP = 0 IRE. VREF = 1.235V and RSET = 147 Q. RS-343A levels and 
tolerances are assumed on all levela. 


Figure 5. RS-343A Composite Video Output Waveforms 
(SETUP = 0 IRE). 


Sync 
DAC 


DATA 
DATA - SYNC 


Note: 75 N doubly-terminated load; SETUP = 0 IRE. VREF = 1.235 V and RSET = 147 N. 


Table 8. RS-343A Video Output Truth Table {SETUP = 0 IRE). 
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Clock Select Register/DAC-Resolution 


Port Adresse $0, (write only!) 


Bit Funktion 

. 0-4 MCLK Auswahl 

a“; Reserved 

- 6 Reserved Û 
7 DAC-Resolution > 


Bit 7: Mit diesem Bit kann bestimmt werden, ob der 
Digital-Analog-Wandler mit einer Auflösung von 8 Bit, 
also 16M Farben arbeitet (Bit7=1) oder 
mit 6 Bit (256K Farben). 


Bit 0-4: Diese Bits wählen den MCLK des Grafikcontrollers aus. 
Der MCLK entspricht dem Pixeltakt. Für niedrige Auflösungen 
(320 Pixel) Kann er im ET4000 nochmals durch 2 geteilt werden. 


Pe 


SSK e?‏ نر RS 9S IS SSH‏ € نمزاي 


Frequenz 

(in MHz) 

14.318 

163-5) 

20.000 

234.000 

254175 

280092 

32.514 

. 000 

40.000 

44.900 

50.000 

5@.344 

56.644 

65.028 6 
80.000 

Extern am Pin B12 des VAS eingespeister Takt 


١ م‎ 
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نن وما و يروي Pr‏ > € $ € € هي pu‏ 
to‏ دح @ هص نرم مر تراج € @S‏ موري نري نراقي 
 ® ® ©‏ ®$ و ان واي هو SS‏ نر تر نر Þ‏ @ 
w‏ 
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Miscellanous Qutput Register 
Port Adresse: $3cc (write), $3c2 (read) 


B 


cr 


Funktion p 

I/0 Adresslage 

Enable RAM 

Ausgabeleitung 050 (Pin A14) am Video Application Slot 
651 (Pin Al5) am VAS 

Reserved 

Page Select Odd/Even 

Hsync Polarität 

Vsync Polarität 


م QI MDG‏ ی ل 


Bit 0 bestimmt die Adresslage der CRTC-register und des Inpüt-Statusl Registers. 
1 CRTC: 5307 151: $3da (color) 
0: CRTC: $3b? TSI: S3ba (monocrome) 

Bit 2 und 3 sind für die Steuerung von Erweiterungen am VAS vorgesehen. 

Sie sollten diese Leitungen NIE verändern. 


Bit 6: Ein Wert von 1 selektiert negative Hsync-Polarität 


Bit 7: Ein Wert von 1 selektiert negative Vsync-Polarität 


XBIOS-Interface der Crazy-Dots Systemsoftware 

Get Screen Descriptor Xbios (194) 

Parameter: keine 

Rückgabewert: ; 


194L: Xbios-Call ist nicht implementiert 
(keine Crazy-Dots Software installiert) 


sonst: Pointer auf ein SCREEN Struktur: 


typedef struct | 


char xbra_id{4]; /* XBRA-Id: 'CDOT' */ 
char version[4]; 1E ZB eds */ 
char *sml94 addr; /* Zeiger auf Großbildschirmspeicher */ 
char *sml24 addr; /* Zeiger auf SM124 Bildspeicher. #/ 

. LINEA *line_A; /* Zeiger auf LINE_A Block. Û */ 
int sern width; /* Bildschirmweite ad å 
int scrn height; /* Bildschirmhöhe 30 
int scrn_byte_ width; /* Bildschirmweite in Bytes Sy 
int scrn_planes; /* Bildschirmfarbebenen */ 
int PhysMode: /* Modusmummer */ 
int VirtMode; /* x/16 u. y/16 in je einem Byte cod. */ 
PMODE *ModStruct; /* Zeiger auf akt. Grafikmodus (s.u.) */ 
int grau; /* Flag für den VDI-Treiber 

(Darstellung: Grau/Farbe) */ 
int BiosText; /* Flag für den VDI-Treiber */ 
int CurText; /* Flag für den VDI-Treiber */ 
int BlitMode; /* 7 */ 
| SCREEN; 
Reset Screen . Xbios (195) 


Parameter: keine 

Rückgabewert: keiner 

Funktion: 

Initialisiert den Grafikcontroller mit den in "Screen->ModStruct" enthaltenen 


Daten neu. In der Regel also die aktuelle Auflösung. Eignet sich also gut 
als Notbremse für fehlgeschlagene eigene Versuche an den Registern. 


Get Number of PModes Xbios (196) 


Parameter: keine 


Rückgabewert: Anzahl der verfügbaren phys. Auflösungen erfragen 


Get PMode Xbios (197,n) 


Paramter: Nummer des Modes ( Ø<=n<=Xbios(196) ) 


Rückgabewert: Pointer auf eine Struktur MOD_DESC: 


typedef struct | 


char  Name[34]; /* beschreibender Text */ 
long colors; 
int xres,yres; 
a long fileptr; /* Zeiger in die Modedatei */ ب‎ 
| — MOD DESC; 
- Read Mode Xbios (198,n) 


Paramter: Nummer des Modes ( O<=n“=Xbios (196) ) 


Funktion: Liest den durch (MOD_DESC *)Xbios(197,n) beschriebenen 
Grafikmodus in einen Buffer (Struktur PMODE). 


Rückgabewert: Pointer auf eine Struktur PMODE: 


typedef struct { char name [34]; 


int mode_id; {* Lid, N Py 

int xres,yres; /* Breite/Höhe in Pixeln */ 

int E EN /* Breite/Höhe gesamt */ 

long colors; /* Anzahl gleichzeitiger Farben */ 
int org; /* Organisation des Speichers */ 
int fh10,fv10; /* Zeilenfreq.*10, Bildfreq*10 */ 
int aspect100; /* 100*PixelBreite/PixelHöhe */ 
int disp_scanl00; 

long clk; /* Dotclock in Hz */ 

/* 

bû Register des Grafikcontrollers 

*f 

int Clock; /* Frequenznummer, muß vorm Schreiben 


in das Clock-Register über die 
IcsLut umgesetzt werden ` 
. (siehe Source) */ 

char misc_out; 

char ts[10]; /* Timing Sequencer Regs. */ 

char See /* CRT-Controller Regs. */ 

char gdc [10]; /* Graphics Display Controller */ 

char atc[24]; /* Attribute Controller */ 

char reserved[18]; 


Copy Mode to active Mode Xbios(199) 

Parameter: keine 

Riickgabewert: keiner 

Funktion: Macht den mit Xbios(198,n) geladenen Modus zum aktiven Modus. 


Anschließend muß er noch mit Xbios(195) in den Videocontroller 
geladen werden. 


Active Mode Number Xbios (200) 
Parameter: keine 
Rückgabewert: Nummer des aktuellen Videomodus. 


Xbios(198,Xbios(200)) lädt also den aktuellen Modus in den Zwischenpuffer 


Get Active Mode Desc. Xbios (201) 


Parameter: keine 


Rückgabewert: Zeiger auf die PMODE-Struktur des aktuellen Grafikmodus. 


Get Registerbase Xbios (202) 
Parameter: keine 


Riickgabewert: Basisadresse der Crazy-Dots Register 


Get Features Xbios (203) 
Parameter: keine 


Riickgabewert: 


Bit Vorhandene Erweiterung 
0 ECL-Interface (Pixeltakt bis 140 MHz monochron) 
1 Genlock-Interface 
2 12 Bit Pixel (4096 Farben) 
3 16 Bit Pixel (65536 Farben) 
4 24 Bit Pixel (True Color) 
5 32 Bit Pixel (True Color + 8 Bit Overlaybild) 
6 4 Bit Pixel (nibble Mode, bis 160 MHz Pixeltakt,Farbe) 
7-31 Reserviert 
Funktion: liefert Informationen über installierte Crazy-Dots Erweiterungen 
Get Active Features Xbios (204) 


Parameter: keine 
Rückgabewert: 


B 


جم 


Vorhandene Erweiterung 

ECL-Interface (Pixeltakt bis 160 MHz monochrom) 
Genlock-Interface 

12 Bit Pixel (4096 Farben) 

16 Bit Pixel (65536 Farben) 

24 Bit Pixel (True Color) 

32 Bit Pixel (True Color + 8 Bit Overlaybild) 


UT l> Ww tû + O l 


6 J Bit Pixel (nibble Mode, bis 160 MHz Pixeltakt,Farbe) 
1-31 Reserviert 


Funktion: liefert Informationen über installierte und aktive 
Crazy-Dots Erweiterungen 


Aufbau der *.INF Dateien: 
Zu Beginn eine Struktur, in der der Manager Informationen ablegt. 


typedef struct | 
; char magic[10]; 


int valid; 
int flags: 
int planes, pmode, vmode; 


| INFHEAD; 


dann bis zum Dateiende: 
2 Bytes Dummy 


struct PMODE 


CRDOTS.C 


#include 


<linea.h> 


#include "CR DOTS.H" 


+#define 


+#define 
#define 
def ine 
#def ine 
#def ine 
#define 
#define 
#def ine 
#def ine 
#define 
#def ine 
@ define 
define 
#def ine 
+#define 
#define 


#def ine 
#def ine 
+#define 
+#define 
#def ine 
#def ine 
#def ine 
#def ine 


#def ine 


SCRBASE 


ATC 
GDC_INDEX 
GDC_DATA 
TS_INDEX 
TS_DATA 
CRTC_INDEX 
CRTC_DATA 
MISC_OUT 
INPUT_SO 
INPUT_$1 
PEL_ADRESS 
PEL DATA 
PEL MASK 
MODE_CTRL 
HERC_COMP 
CLOCK_REG 


SET_GDC (a,b) 


UCHAR 
SUCHAR 
SUWORD 
UWORD 
WORD 
ULONG 


LONG 


long RegBase=0L; 


Oxfec00000 


* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 
* (unsigned 


{ GDC_INDEX 
SET_KEY { HERC_COMP 


static unsigned char 


static uns 
unsigned i 
Imt 

unsigned 1 


long 


L 


volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 
volatile 


a; 


char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 
char 


*) (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*( (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*( (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 
*) (RegBase 


GDC_DATA=b; } 


0203 7 MODE CORE = 0xa0); } 
unsigned char 


igned int 
nt 


ong 


@ ` cd init (UCHAR misc_out,UCHAR *ts,UCHAR 
(ً 


UWORD 1; 
UWORD HiColor=0; 
if( !RegBase ) { 

RegBase = xbios(202); 

if( RegBase==202L ) return; 
} 
MISC_OUT = (misc out & Oxf3):3; 
if ( (atc[0x16]&0x30)==0x30 ( HiColor=1; 
JE (IC OOS 

PEL MASK = 0; 

i = misc out & Oxf3: 

MISC OUT = i i 0x08; 

MISC OU, = å 1 Ox0c; 
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*crtc,UCHAR *gdc,UCHAR *atc) 


+ ++ ++ ++ ++ + + + + + + + 


03c0L) 
O3ceL) 
O3etL) 
O3c4L) 
033515) 
03d4L) 
03d5L) 
03c2L) 
OSE 2E) 
03daL) 
03c8L) 
03c9L) 
03c6L) 
03081.) 
Û3B5Bf1) 
OOOOL) 


CRDOTS.C 


for(n=0;n<4;n++) (I 
MISC OUT = 1 | 0x04; 
MISE OUT = i ı 0x0c; 
j 
MISC OUT = i | 0x08; 
MISE OUT = i : OxOc; 
SET KEY; 


CRTC_INDEX = 0x34; 

P= CRTC DATA: 

CRTC DATA = i ^ 0x02; 

CRTC_DATA = i; 

CRTC_DATA = i ^ 0x02; 

TSZPNDEX = 0; 

TS_DATA=0; 

i = INPUT_S1; 

SET_KEY; 

HERC_COMP 

MODE CTRL 
) else ( 

PEL MASK = Oxff; 


0x03; 
0xa0; 


TER) 


} 


ts[7] i= 4; /* ET4000-Doku: 


CRTC INDEX = 0x11; 
CRTE DATS = Erte (0x11) & 0x7f; 


TS_INDEX = 0; 
TS DATA = 0; 
SET_KEY; 


CRTC_INDEX = 0x34; 
CRTC_DATA = 0; 


SET KEV; 
for(1=1:1<0x08:1+f) 4 
TE (i henên)» 1 
TS INDEX = 1; 
TS DATA = tslil; 
} 
} 
TS -ENBEX Û ; 
TS_DATA 5-00 
ere (USUI GS 07 : 
for(i=0;i<0x19;i++) 4 
CRTC_INDEX = i; 
CRTC DATA = crtcl lil: 


DA) 


) 


Te HICSS ) CLEC lû > 1DI) = 0702; 
else crtc [0x1b]) &= Oxfd; 
for (i-0; i< 0x6 ;i++) 4 
SET KEY; 
CRTC INDEX = 10x32; 
CRTC_DATA = crtc[i+0x19]; 
} 
CRTC_INDEX = 0x11; 
CRIC DAPA > er tc [0x11] ı 0X80: 
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Do: 


should always set to 1 


LH O92 


had 


CRDOTS.C 


} 


void set_colors(UCHAR start,UWORD number, UCHAR *r,UCHAR *g,UCHAR *b) 


void cd_active( PMODE *ActiveMode ) 


{ 


for (1=0;1<0x09;i++) { 
GDC_INDEX = i; 
GDC_DATA = gdelil; 

} 

ERIC INDEX = i; 

i = INPUT_S1; Zik 

ATC = 0: 

1 = ANPUT ST; 

for (i=0;i<0x17;i++) { 


ATC = i; 
TEC ADO XL ATO = 
else ATC = 
) 
ATC = 0x20; 


if( !RegBase ) { 


RegBase = xbios (202) ; 


if ( RegBase==202L ) return; 


} 
PEL_ADRESS = start; 


while(number--) 4 
PEL_DATA = *r++; 
PEL DATA = *g++; 
PEL_DATA = *b++; 


11) !RegBase ( { 


RegBase = xbios (202): 
if( RegBase==202L ) return; 


} 


cd_init(ActiveMode->misc_out, ,ActiveMode->ts,ActiveMode->crtc, 


ActiveMode->gdc,ActiveMode->atc); 
CLOCK REG = IcsLut [ActiveMode->Clock © Oxif] 
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0x80; 
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CR DOTS.H 


typedef struct 


{ 
char 
long 
int 
long 


Name [34]; 
colors; 
xres,yres; 
fileptr: 


) MOD DESC; 


typedef struct 


( char 
int 
Ane 
int 
long 
چ‎ nt 
imt 
IRE 
une 
long 


Int 


char 
char 
char 
char 
char 
char 


+ PMODE ; 


name [34]; 

mode_id; 4> 
xres,yres; /* 
Tok Ve /* 
colors; Zê 
org; Ak 


220,70 ê. 


aspectl00; /% 

disp_scanioo; 

clk; Pi 
/* 


Som 12 5702 


/* beschreibender Text */ 


/* Zeiger in die Modedatei */ 


IRQ. Na. y 

Breite/Höhe in Pixeln */ 
Breite/Höhe gesamt */ 

Anzahl gleichzeitiger Farben */ 
Organisation des Speichers */ 
Zeilenfreg.*10, Bildfreq*10 */ 
100*PixelBreite/PixelHöhe */ 


Dotelock in He 7 


Register des Grafikcontrollers 
2y 


Clock; /* Frequenznummer, muß vorm Schreiben in das 
Clock-Register über die IcsLut umgesetzt werden 


misc_out; 

ts[10}; på 
Cree (38) ; Aa 
5021100 : 2 
atc[24]; oo 


reserved [18] ; 


typedef struct 


t 
char 
char 
char 
char 


xbra_id [4] > 
version[4]; 
*sml94 addr; 
*sml24_addr; 


LINEA *line_A; 


int 
ne 
sche 
int 
Int 
IME 


scrn_width; 
56125 agit > 
scrn_byte_width; 
scrn_planes; 
PhysMode; 
VirtMode; 


PMODE *ModStruct: 


din E 


grau; 


(Sh. uU) 7 


Timing Sequencer Regs. */ 
CRT-Controller Regs. */ 
Graphics Display Controller */ 
Attribute Controller */ 


/* XBRA-Id: 'CDOT' ie 
PES كن مالك‎ lee OL ud 
/* Zeiger auf Großbildschirmspeicher Ky 
/* Zeiger auf SMi24 Bildspeicher. 7 
4* Zeiger auf LINE=A Block. af 
/* Bildschirmweite i 
/* Bildschirmhöhe 7 
/* Bildschirmweite in Bytes td Jå 
/* Bildschirmfarbebenen u 
/* Modusmummer XL 
/* x/16 u. y/16 in je einem Byte cod. Ld 
/* Zeiger auf akt. Grafikmodus (s.u.) N 


/* Flag für den VDI-Treiber (Darstellung: 


Seite 1 


CR DOTS. H 
int BiosText; /* Flag für den VDI-Treiber 
int, Cur Next: /* Flag für den VDI-Treiber 
int 511111508 : X^ i 

} SCREEN; 


So 


„12.5402 


Grau/Farbe) 


“7 
a 
oe 
ih a 


static Char [esLut' 192) = { O16, 8, 2474). 20 12 2872, KE. 10) 267022114730; 
1,17/9.25,5,21,19129,35,49, 11 230,32 tole ys 
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Pin Descriptions (continued) 


crock Î «o IREF 
ow [ja 108 
oui ÛJ 42 100 
ou ÛÎ 4 10R 
ous L] مه‎ GND 
sense: [Î 1° ( همدعو تيوه‎ "LOL: O/NE 
@ we E) VAA SMIGH: عرق‎ INE 
ono [13 VAA 
vaa [14 TRUECOL 
syne» [Îs RS2 
ap L| 6 RS) 


2 NOR LIV (CC 


MEINER TIP ZUR Bre OVER BESSER VAL. : 


